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Czcionka, 


Serdecznie przepraszmy 
wszystkich Czytelników 


za nagły | niezapowie- 
dziany skok ceny 1 pogorszenie 
jakości pewnej partii drugiego 


numeru Amigowca: opadły 
pewne komplikacje związane = 
drukowaniem naszego pisma. gle 
mamy nadzieję, że gdy ted ziecie 
czytać te słowa sprawa bedzie już 
wyjasniona i dajaj wszystko Lądzie 
szło z górki. Nie myślcie mobile, że 
my fu  zbijamy fortunę na 
Amigowcach, które kupujecie - 
awszam, na każdym egzemplarzu 
zarabiamy  okało 500 zł, ale 
pamięta jcie, że pismo nie powsta je z 
niczego. Aktualne zachodnie 
czasopisma amigowe, dyski, Znaczki, 
ksera co ciskawszych artykułów, 
telefony zamiejscowe, no | nasz 
czas - oto wszystko bez czego 
AMIGOWIEC nigdy by nie zaistniał! A 
to niaststy kosztu jen. 


Dziękujemy za wszystkie listy 
| cenne uwagt Dodają one nam 
otuchy i zachęcają do dalszej 
wytężonej pracy. Domyśłamy sie, że 


chcielibyście, aby Amigowiec 
urychodził «o tydzień łub jeszcze 
częściej - nie jest ta jednuk 


możliwe | pismo nasze w daiszym 
ctągu pozostanie miestęcznikiern. Mie 





to jest to !!! 


bójcie wią nas pytać - postaramy 
odpowiedzieć na kożdy Wasz 
problem: Qd następnego numeru 
zamierzamy wprowadzi rubrykę 
oczekiwaną przez wszy atkich 
początku jących Amigowców: 
Amigowe-ABC Rubryka ta szybko 
jednak zniknie z naszych łamów, 
jeżeli nie będziemy dostawać od 
Was konkretnych sygnałów ca 
mamy w niej wyjaśniać. 


Jak pewnie zauważyliście 
mieliśmy ciągle pewne probierny Z 
cacianka, u to zwążona linie, a to 
skrócona strona. Pastanowiliżrny 
sprorować 2 tym skończyć i 
zmienić czcionkę. Włąże się z tym 
gtrata kliku linijek na każdej 
stronie, ale myślę, że nie weżmiecte 
nam tega za złe. Mamy nadzieję, że 
teraz Amigowca będzie się czytało 
a wiele iepiel. 

Oprórz czytenia chcielibyśmy 
zacnęcic Was do pisania dłuższych 
artykułów do Amigowca. Sami nie 
jesteśmy (w stanie opanować 
wszystkich dziedzin "życia Amigi”. 
Przykład wszystkim 
niezdecydowanym dał w abecnym 
numerze DR Piotr swoim artykułem 
a wirusuch. Przypominamy, że za 
każdy taki zamieszczony artykuł 
autor otrzymuje od nas dysk Z 


WIRUSY I!!! 
atakuja po cichu . ., 4 2W 
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DeLuxe Paint lll cz. 2 


| 






dowolnie wybranym programem | 
autorski egzempalrz  "Amigowcn". 
Oczywiście nie jesteśmy w stanie 
zamieszczać absolutnie wszystkiego 
i z tego powedu prosimy © 
wcześniejszy Kkontaki - 0 czym 
ewentualnie chcielibyście pisać. 

Czekamy na wszyztkie Kasze 
sty | uwagi, nie zapominajcie też o 
Amt-Tapte. 

Przyjemaej lektury życzy 

REDAKCJA 


PS. Tego, gdzie można kupić 
Amtgowca dowiecie się ne stronie B* 


Następne spotkanie w grudniu. 
Cześć: 


LL. remi e ia sk, pa PR WTA 


f(E3DEPESZE 


ur - Informacje pewne 
gr - Informacje prawie pewne 


9 mi wydali trzeci numer. Na 
dodatek poprawili czcionkę. 
Nieceeeeee! To jest niemożliwe, żeby 
im się chciało! 


w od imiopeda bedzie 
wychodziło nowe, ogólnopolskie 
czaaopłamo poświęcone komputerom 
rodziny  Cormmodore. lego tytuł 
brzmi: "C54 plus 44 _ Amtge". 
Zyczymy powodzenia t wyczerpania 
nakładu! 


ur ow teiewizjt | radio co iwa 
tygodnie we wtorek w grogremach 
pierwszych nadawany jest program: 
=TeleRadioaomputer". W programie 
ogłoszony zastał konkurs na 
najleprze demo graficzne na 
Amtdze. Chętnie  dowiedzielibyśmy 
stę czegoś więcej o tym konkursie: 


u5* Dotarła da naz 
wersji starych, 

programów, a między tnnymi: 
DiskMiaster 1.4, | innej firmy 30, 
PowerPucker 30a. Nowością, Która 
dorwaliśrny, jest AShell niezbędny 
dla każdego prograsnisty. Ciągie 
czekamy na ARexx | wWShall vi.21 
ez nich praca z Amiga ta nie tot 


trochę nawych 
wy probowanych 


ug” Plotka jest, ŻE uknzała się 
następna wersja króla edytorów 
tekstu CygnusEda. Wersja 2.2 to nie 


innego jak wersja 2.0. 


jest prawdą, że firma 
będzie odtąd wyposażać 
500 tylko w jeden 
co pozwoliłoby 
kolorów do B 
całkowicie Z 
gamę 


LJ 
Comrnodore 


wszystkie Amigqt 
V-30 
iczbę 

(ste), zrezygnować 
Workbencha t zastąpić cała 
dźwięków Amigi o piskami a'la 
ZXSpertrum. Prawdą jednak jest, że 
lakia właśnie możliwości daja 
wstewiana do Amigi SOD karta ME 
DUS z dodatkową pamięcia SI2KB 
(czyt! nardwareowy Emulator PE). 


ug HAM-E to podniesienie 
możliwości graficznych Amigt 
granic ludzkiego spostrzegania. 
to urządzenie, które m 
podłączyć do wejścia RGB, ka 
Amiui. Na monitorze padłaczonyna 
do tego urządzenia Amiga maże 


palety 155 milonów. Wiele firm 
tworzy już programy, które będa 
wykorzystywać te  niesamowiie 
możliwości Amigi. Urządzenie 
kosztuje jedyne 1000, DM. 

ca Istnieje możliwość 
wyposażenie Amigi SMD w system 


20. Ponieważ wyłączne pranie 
tego sytemu ma firma Commodore. 
należy aostarczyć rirmte 
Rainbowsoft własny dysk z 
systemem 2.0, o ana już da sołaże 
radę z wpisaniem tego do kości 
którą rależy później wmontowac 
Amigi. Cena całej operacji 250 OK 
samych kości 85 DM. 
Depesze zobrał | przedstawi! 


<gaca 
| 


| ZZO KA 
AMIGOWIEC .t. 





; 


s 


(j]DeLuxe Paint III 


grafiki czar cz. 2 


A oto druga część opisu tego wspaniałego narzędzia graficznego 
jakim jest DeLuxe Paint III. Możemy ją zaprezentować tylko dlatego, 
że nasz redakcy jny kolega nie spoczął na laurach, ale zaraz po opisaniu 
ikon w równie rewełacy ny sposób zaczął opisywać menusy! Jeśli kroś 
ma tylko 512 KB polecam mu wersję II DP-- jest to "prawie" to samo... 


Część pierwsza niniejszego 
artykułu zawierała  opim ikon 
dostępnych w DP lll i, mam 
nadzieję, pokazała zasady pracy i 
podstawowe efekty możliwe do 
uzyskania ne OP. Jeżeli nie 
zniechęciłeś się do  rozmzyiro- 


wywania, cm można a czego nie 
naciskając na lewej górnej pałowie 
prawej dolnej ikony dwa razy lewy 
klawisz myszy, to zapraszam do 
prawdziwego królestwa efektów 
specjalnych: gralicznych i 
animacy jnych. Ad ram... 

Majec już perfekt opanowaną 
obsługę łkon zajmijmy sie menu. 
Listurm głównego menu zawiera 
następu jące pozycje: 

- PICTURE - tu znajdują się 
opcje zgrywania i wczytywania 
rysunków, przełączania  ekranow, 
krótka mowiąc: rzeczy dotyczące 
operacji na całym obrazie, 

. - BRUSH - świątynie efektów, 
czylł obróbka pędzie, 

- MODE - różne dziwne (1 
użyteczne) tryby rysowania, 

- ANIM - to menu daje 
możliwość tworze! całkiem 
ładnych animac ft. 

- EFFECT - jak sama nezwa 
wskazuje - efekty graficzna, np. 
pernpeztywa, 

-  PREFS  - 
udogodnieniu. 








przerożne 


Zacznijmy od menu PICTURE. 
Pozycja LOAD. umożliwia wgranie 


rysunku Z dysku. Po jej wybraniu 
pojawi się okna, ts którym 
wybieremy urządzanie, z którego 
będziemy dokonywane odczytu, 


nazwę katalogu | pliku. Xlikniecte na 
wyptsaną w lrscie nazwę powoduje 
jej uwptaanie na pozycję "FILE". 
Jeżeli  wczytujemy — pajedynczy 
rysunek. to liczbe klatek animacji 
(78 OF FRAMES"”) ustawiamy na 1. 
Jeżeli chcamy wczytać animację 
(szereg klatek), wtedy wybieramy 
klikntectern pierwszą klatkę 
animacji (alba wpisujemy acieżkę 
dostępu), n liczbę klatek animacjt 
ustalony na równa ilości 
poszczególnych rysunków 
wchodzacych wu skład animacji. Tak 
wczytywana antmacja składa się Z 


szeregu  odddzielnych klatek - 
pojedynczych ryaunków. Pa 
wybraniu teqo, co nas  zadownia, 
wgrywamy rysunek (rysunki) 
poprzez kliknięcie na ikonę LNAD. 
SAVE. - druga onpcju w 
PICTURE - umożliwia nuurywanie 


pojedynczego rysunku na wybrane 
urządzenie. W chuńli jaj wywołania 
pojawia sią menu podobne do tego z 
LUAD.. jednakże pozbawione opcji "© 
NF FRAMES". 


AMIGOWIEC 2/03 


RAS łosice 46 — oi Oni z w 


PICTURE /DELETE. wywału je 
również menu podobne do LDAQ. I 
SAVE. jednakże teraz wybieramy 
plik przeznaczony do skasowania i 


kauujemy go naciskając ikonę 
DELETE. Program wymaga jeszcza 
potwierdzenie decyzji, jest więc 


czas na zapmtieżenie cwentuntne| 
pomyłce. 

Posiadacze drukarek 
niewatpliwie ucirszą się z pozycji 
PRINT. Wywołuje ona menu, którego 
wybrane opcje sa zaznuczane w 
kołorzs jasnoniebieskim. Mamy tu 
do wybaru: 

- ASPECT - klikając na ikonę 
lewą decydujemy się na wydruk 
wzdłuż kartki (normelnie), kitkając 
na ikonę prawą - w poprzek, 

- IMAGE - tu decydujemy, czy 
wydruk ma być pozytywowy (ikona 
"4'), czy też negstywawy (ikana "- 
"» 

- SHADE - akraślamy jakość 
wydruku: czy ma on być 
dwukolorowy (czarno-biały  - 
"BBW"), czy w odcteniach szarości 


(GREY) czy też kolorowy (opcja 
CDLOR). Na drukarkach 
niezołorowych polecum wariant 


GREY. Rysunki AMIGOWCA są jednak 
drukowane w trybie NAM, jest to 
jednak podyktowane tym. że nikt 
oprocz autorów, nie domysliłby się. 
ca przedstawia rysunek w 
odętentach szarości, skorn ksern by 
poquhiło te odcienie. 





- PLACEMENT - 
umiejscowienie rysunku wzytędem 
krawędzi kartki = rysunki ikon 
mówią seme ze siebie, 

- % / DOTS - ta opcja 
dotyczy dwócn paniżej 
WYMIENIONYCH (WIDE ! HIGH) | 
okresia, czy parametry podane w 


tych opcjach wyrażają wielkość 
wydruku w procentach, czy w 
pikselach, 

- WIDE / DOTS WIDE - 
okresle szerokość wydruku, 

- %HIGH / HIGH - 
wysokość wydruku, 

- LINE FEEDS - podajemy, o tle 
wierszy przesunie się kartka, 

- CDPIES - wpisujemy 
wydruków 


określa 


ilość 


- FORM FEED - pa zakańczeniu 


wydruku nawtąpi wysunięcie kartki 


z drukarki: tak ("YES") lub nie 
("Nu”). 
Jeżelt nie chcemy  zapamiętne 


wprowadzanych poprawek, naciska- 


my CANCEL. Jesli chcemy, a nie 
zależy nam na wydruku, klikamy 
na EXIT. Kliknięcie na PRINT 


powoduja rozpoczęcie drukowania. 
Pozycja FLIP w menu PICTURE 


pozwała na  dokonywenie odbić 
rysunków _ (konkretnie symetrii 
osiowej) wzdłuż ost ptonowej lub 





poziomej. Wył 
poprzez 
HORIZ lub 
PICTURE /FLIP. 

CHANGE COLOR jest następnym 
punktem po FLIP. Otwiera się tu 
menu, w którym znajdziemy: 

- PALETTE - tu nie mamy o 
rozmawiać. Wszyscy 
doskonala wiedzą, 0 co _ chodzi. 
bowiem czytali drugi | numer 
naszego wapaniniego AMIGOWCA, 

- USE BRUSH PALETTE - 
program jako palety użyje tej, w 
której zastał narysowany aktualny 
pędzel. Spraudźmy to. Zdefintujmy 


trybu 
kliknięcie odpowiednia na 


nestępuje 


VERT w menu 


czym 


jakikolwiek pedzel. nastepnie 
zmiańmy kolory palety | wybia- 
rzmy USE BRUSH PALETTE. Ww 


rezultocie tych zabiegów paleta nie 
uległa zmianie. 

- _ RESTDRE 
odtworzenie palety - 
palety rysunku, 

- DEFAULT PALETTE - 
standardowa, 

- CYCLE - 
wyłączania cykit, 

- BG>FG - m wyntku tej 
operacji następuje _ przekazanie 
koloru tła (spod PRAWEGO klaunsza 
myszy) to koloru pędzla (do 
LEWEGO klawisza myszy ). Dobrze 
jeat sprawdzić to w ten sposób, że 
wybieramy jeden kolor z palety 
naciskając LEWY klawisz, e inny 
knior naciskając klnwisz PRAWY. 
Następnie LEWYM klawiszem 
rysujemy wypełnione koła, a potem. 
wewnątrz tego już narysowanego - 
drugie, ale klawiszem  PAWYM. 
Włączamy apc ję BG->FG t 
zastanawiamy sie, Co się stało. 

- BGC-FG - działanie podobne 
do poprzedniej opcji, lecz o ile 
poprzednto oba kolory (tła i pędzia) 
stawały się sobie równe, to teraz 
następuje tylko ich zamiana: kolor 
tła staje się kolorem pędzia, a kolor 
pędzia kolorem ta. Radzę 
przetestowac toto podobnie jak BG- 
FG 


PALETTE - 
powrót do 


paleta 


włączanie | 


- REMAP - tu nastąpi 
optymalizacja rysunku - DP ll 
dobierze na fodpowiedniejszą paletę 


ip. Pomaga. Czasami. 

Pajawtejące się vw niektórych 
pozycjach dodatkowe litery 
informują, że daną opcję można 


uruchomić z klawiatury naciskając 
klawisz au powtada jący literze 
zawartej w menu (np. opcje CYCLE 
włączamy klawiszem TAB). 

Pozycja numer Z w PICTURE 
to SPARE. Menu, które się tu otutera 
zawiera: 

- SWAP - 
pomiędzy ekranami. DP lll pracuje 
bowiem na dwoch ekranach, 2 
których jeden jest wykorzystywany 
jako skran roboczy - do wszalkiego 
typu brudnej roboty. 


przełączanie 


- COPY TU SPARE - jest ta 
kopiowanie ekranu sktuainte 
uryświetlanego do drugiego ekranu 
(w domyślam roboczego), 

- MERGE IM FRONT - nastąpi 
pałączanie obu ekranów na skrantia 
wyświetlanym, przy czym ekran, 
który nie był wyświetany znajduje 
stę jakby na pierwszym planie, 

- MERGE m BACK - 
analogicznie jak wyżej, jednak 
połączenie nastąpi tak, że ekran 
aktuminie wyświetlany będzie na 
pierwszym pianie, 

= DELETE THIS PAGE - to 
kazowanie strony - danego ekranu. 

Jaka numer siem mamy 
PAGE SIZE. Otóż na DP [ii możemy 
pracować na obszarze większym ad 
tego, |jakl można zobaczyc na 
ekranie monitora. Wielkość tego 
obszaru mażna ustalić w rubrykach 
WIDTH (szerokość) 1 + HEIGHT 
(wysokość) lub wybrać jedną z 
dostępnych, a wypisanych poniżej, 
opcjŁ Jeżelt chcemy zobaczyć, jak 
wygląde cała strona, to wybieramy 
kniejną opcje w PICTURE, mianowicte 
SHDW PAGE... Xamputer  wyświetii 
nam obraz całej strony, oczywiście 
zmniejszony. Naciska jąc na 
jakikotustai klawisz myszy 
powracamy do stanu pierwotnego. 

STREEN FORMAT jest to 
wybteranie rozdzielczości t ości 
kolorów, w jakiej chcemy pracawać. 
Pojawia się zawsze przy starcie 
programu t opisane zustało w 
pierwszej części artykułu. Tu 
jednsk możne dodać, ża SCREEN 
FORMAT można wykorzystać do 
Innych czlów, na da zmiany 
rozdzielczości rysunku. W tym cziu 
należy wczytać rysunek da pamięci, 
a _ następnie wywołać SCREEN 
FDRMAT. Kolejnym krokiem — jest 
ustalenia  rozdzteiczości | ilości 
kolorów | nactónięcte OK. Amiga 
przeliczy teraz obrazek dobierając 
spiymalną paletę. Mastępnie zapyta 
ut, czy  dostezować obrazek 
razmiarami tak, aby na monitorze 
miał tę samą wielkoźć c 
poprzednim, czy też tego nie robtć. 
Odpowiadniąc NO powodujemy, że 
rysunsk (nieruotnie w 
rozdzielczości np. 320 na 258) 
będzie składsł sią z takiej samaj 
ilości mtkseli równisż w nowej 
rozdzieiczości (np. 640 na 512) 

Dwie  astetnie pozycje ta 
ABOUT t GQUIT. Wywołując ABOUT 
uzyskamy informację o autorze | 
werzji programu, dostępnej pamieci 
araz obszarze przeznaczonym na 
untmacją skranu ł pądzia. Bliżaj o 
tych apć jach porozmawiamy 
omawiając unimocję. Z kolei QUIT 
kończy pracę w UP II), jednakże na 


wszelki wypadek dopytuje się, czy 
nagrać przed końcem aktualny 
rysaunsk. | to by było tyle jeśli 


chatzt o PICUTRE. 

Od obowiązku przejdźmy do 
przyjamności, a więc do menu 
BRUSH. Pierwsze dwie pozycje 
(LDAD. (1 SAVEL) | umożliwiają 
wczytywanie t nagrywanie pędzia. 
Okno, które stą przy tych opcjach 
pojawia, jast praktycznia tdentyczne 
z apc jamt PICTURE/ LOAD. 1 
PICTURE/SAVE-, nie ma sensu włęc 
go omawiać. Jedyna uwaga to teka, 
ża chcąc nagreć pędzat, najpierw 
trzeba go zdefiniować. Jeśli tego się 


nte zrobt, można zająć się lekturą 
kamuntkatu błędu. 

Bardza pożyteczne jent 
RESTORE. Jest to jakby UMDQ dla 
pądzia, jeśli wykonaliśmy jakąś 
operacją z pezizism, której rnzultat 
nte  wprawła nas w. nastrój 
pobłażania dla Picassa, to można się 
cofnąć da stanu sprzed tej operacji. 
UWAGA ! Jak na UNDO przystało, 
funkcja RESTORE nie odtworzy nam 
kształtu pędzia sprzed pięciu 
uperacji na nim wykonanych, lecz 
sprzed jednej (no, kliku..). 

Mamy  zdeftniowany pędzel. 
Tylko jego rrzmtar nam się nie 
podoba. Może hy ga tak zmniejszyć? 
Albo powiększyć? Nic  pruwiszega. 
Wywrołujerny menu SIZE. Mamy tu 
do dyspozycji pięć opcji: 

- STRETCH - zmiana wielkości 
pądzia w  spoaóh dowolny. Pa 
wybraniu tej opcji koło pędzia 
pojawi zię tekmt SIZE Oznacza ta że 
jeżeli będztemy trzymali wciśnięty 


LEWY klawisz myszy, ta 
przesuwając kursor _ zmieniamy 
razmiary pędzla w pionie 1 
paziami: 


je. 
- HALVE - pędzel stania się 
duwrukrotnia mniejszy niż przed 
gparacją (zarówno w pionts jek | w 
poziomie), 

=  DDUBLE - tu nastąpi 
podwojente rozmiarów pędzia w 
ptonte 1 poztamie, 

- DOUBLE HURIZ - 
pedzia us poziomie 
aurukratnemu powiększeniu, 

- DOUBLE VERT - razmiar 
pędzia w pionia powiększy wią dwa 
razy. Ogólnie należy atwteruzić, że 
opcja powiększania pędzia 
uwydatnia rastrowość obrazu, z iej 
więc przyczyny należy starać sią 
tak pracować, aby jak najczęściej 


rezmiar 
ulegnie 


użuwać zmniejszania, a nie 
zwiększania pędzia. 
Po SIZE naszą uwagą w 


BRUSH przykuwa FLIP. Zawarta tu 
dwie upcje: HORIZ ! VERT. Pierwwza 
z nich dakonuje symetrit oxiowej 
wzdłuż osi pionowej przechodzącej 
przez połową pędzia, a więc mówiąc 


należy zdefiniować jakiś pędzel | 
kiikakratnie podziałać tą opcję. 
ROTATE, jak sama nazwa 
wskazuje, ułuży do obracania 
pądzia. Opcje pozwelnją na. 
- ©Q DEGREEG - obrót pądzia o 
90 stopni, 


- ANY ANGLE - obrót o 
dowolny kąt. Po wybraniu tego 
punktu trzymając wciśnłąty lewy 


kławisz myszy dokonujemy obrotu 
o wybrany kąt | puszczamy klawisz 


myszy. 

- SHEAR - ciekawy efekt. Po 
wywołaniu tej opcji (przy 
wetżniętym LEWYM klawizzu 
myszy) możemy przesuwać 
podztawę pędzie, podczas gdy górna 
krawędź zędzia pozosta je 
nieruchoma. 

Znajiujaca sie w ósmej 
pozycji menu BRUSH opcja CHANGE 


COLOR zawiera cztery pozycja: BG- 
FG, BG<>FG, REMAP t CHANGE 
TRANSPARENCY. Pierwsze trzy opcje 
działają analogicznie do _ opcji 
amawianych w  PICTURE/CHANGE 
COLOR, jednakże dotyczą nie całego 
rysunku, lecz tylko pędzia. O cz 
chodzi w  oastatniej oncji, tego 
niestety nia wiam. 

Przedostatni punkt w BRUSH 


to. BEND -  wyginanie. Pędzel 
możemy wyginać w pionie 1 
poziomie (HORIZ 1 VERT). Po 


wybraniu opcji trzymamy wciśnięty 
LEWY klawisz myszy t przesuwamy 
mysztę. Gty uzyskamy 
zadawalające naa wyglęcie pędzia, 
wtedy puszczany klawisz. 


HANDLE  pozusia natomiast 
decydować a położeniu kurzorn 
względem _ pędzie. Standardowo 


mamy ustawioną opcją CENTER - 
kursor znajduje sią pośrodku pędzla. 
Jeżeli ma sie znajdować w rogu, to 
wybiarammy CURNER - kursor jest 
teraz w prawym dolnym rogu 
pędzia. istnieje także możliwość 
dowolnego umieszczenia  kurzara 
względem pędzla. To PLACE. Pr jej 
wybraniu również wciskamy LEWY 
klawisz myszy 1 wędru jemy 
kurzorem na pozycję, w której ma 





po ludzku nastąpi zamiana strony 
lewej pędzie z prawą. VERT 
dokonuje analogicznego uyczynu, 
jednak wzdłuż ost poziomej - góra 
pędzia zamienta się z dołem. Mic tu 
dodać, nic tu ująć. 

Ciekawe rzeczy dzieją zią w 


EDGE. Pierwszą pozycją w tym 
punkcte jest OUTLINE. Jeżeli ją 
uruchomimy, to pędzel zostanie 


obwłedziony obwódką w aktualnie 
wybranym kolorze. Upcja  TRIM 
netomiast odejmuje obwódką x 
padzia. Aby zobeczyć jek to działa, 


Następnie 


stę am 


zna jdować. 
puszczamy klawisz | w ten sposób 


ustaliiiemy  uzajemne 
pędzia | kursora. 

No ten miemiąc to by było na 
tyle. Pozostnit członkowie reńskcjt | 
tak mnie gonią za 
"mtejscnchłonnoźć" cyklu o Deluxe 
Paint. Ale nie to. Za miesiąc 
pozoatałe opcje głównego menu. 


pałażente 


Jarosław Chrostousski 








Arniqi 
wię z 
Dla 


Każdy użytkownik 
prędzej czy później zetknie 
komputerowymi wirusami. 
jednych będzie to spotkanie mniej 
bolesne, dle innych bardziej Celem 
łego artykułu jest przedstawienie 
bardziej Znanych wirusów oraz 
podstaw takiej ocnrany przed nimi, 
która zapewni maksymalne 
bezpieczeństwo posiadanym 
programom. 


Czum jsat uirua7 


Wirum komputerowy 10 
ntewielki program, napisany 
najczęściej w nssembierze, którego 
celem jest powielanie się na inne 
dyski bez wiedzy użytkownika 
komputera oraz inne działania, 
które już zależą od pomysłowości 
U złośliwości) autora. Ze względu 
na metody powielania wirusy 
można podziel na dwie grupy: 
wirusy rszydujące w hootbloku oraz 
tzw. link-wirusy = wirusy, które 
rezydują na dysku w postaci 
osobnego zbioru lub | wewnątrz 
innego zbioru (programu). 

Najważniejszym zadaniem 
wirusa jest "zarażenie" systomu tj. 
teka modyltkacja systemu 
operncy jnegu, dzięki której może on 
szylkoa powielać się na Inne dyski | 


ewentusinie przeżyć bez 
uszczerbku reset komputermn. Do 
"przeżycia” resetu wirusy 
wykarzystu ją dwie metody. 


Najproatszą z nich jest watawienie 
w usmktory CooiCupture, ColdCapturn 
lub  WarmCapture skoków do 
własnych procedur. Mażdy reset 
komputera bedzie powodował 
wykonanie tych procedur i np. 
zainfekowante nowego dysku, 
właśnie włożonego do stacji. Drugą 
metodą jest uczynienie  swega 
programu rezydentnym. 
Modylikacja ayatemu 
operacyjnegu przez wirua polego 
na (częściej na przechwyceniu 
wektorów bibllotek Amigi (Exec, Dow 
itp.) - głównie wektora  DolO(), za 
pomocą którego wywołuje się np. 
procedury odczytu czy zapisu 
bloków na dysku. Inną możliwością 
jest też modyfikacja  startup- 
sequence, polegniącn na dopisaniu 
nazwy wirusa (nazwy niewidzisine| 
- składa jące| się z samych spacji). 


Przy opisach poszczególnych 


wirusów zomtanie opisana metoda 
instalowania mię wirusa w 
komputerza. 


-——AMIRUSGY__ REZYDUJĄCI NA__HickSumData(). 


BOQTHLDKU. 
Wirusy tej grupy są 
stosunkowo łatwe uo wykrycia | 


uaunięcia, ale mogą 
dłuzszy czam bez 
niebie umnqi. 


leż grusować 
zwrńconio na 


Najstarszym 2 nich 1 
chyba historycznym jest: 


już 











WIRUSY I!L. 


atakują po cichu . . . 







SCA - Najprostszy 
i zupełnie nieszkaditwy Z 
wirus. instaluje sią w syzto- 
mie przejmując CooiCaptura 
go umktywnia). Można go 
razpoznać, bowiem wypisu je 
komunikat " rąnrn'. Istnieje duża 
mutacji tego wirusa, które różnią 
stę tylka wypisywanym 
komunikatem. Taką mutacją jest 
utrua Narth Star. 


AYTE MARRIOR 


Także nieszkodliwy wirux. inatniuje 


stę rezydentnie w systemie | 
powieta. Nile będzie działał z 
Kicksiartern 1.3. 

AYTE BANDIT - Wirus ten 
naieży da złosliwych. Pa 
zninstalowaniu stę rezydentnie w 
systemie powoduje c 5 minut 


znwtieszanie się komputera nibo 
GURU. Taki zam efekt występuje po 
zalniekowaniu kilku dysków. Wirua 
ten przejmuje wektor DoiDQ), więc 
każda próba odczylu z dysku 
powoduje jego zarażenie - wysta- 
rczy tylko włozyc odbezpieczony 
dysk do stacji! 

Jedna z jego mutacjt  jemt 
REVENGE. który po pewnym czasie 
zmienia kształt wskaznika myszy. 


DISKDOCTORS - Wirus ten 
naieży ua ciekawszych. Pa 
zainstalowaniu się w systemie 


tworzy nowy TASK, który w kółko 
zmienia wektory CooiCa tura, 
WarmCapture t CootCepture | wektor 
Dot0() ne początek swojego kodu. 
„Jego "złośliwość” polega na tym, że 
po każdym resecie komputera 
zmniejsza obszar wolnego RAMu o 


10kb co no paru razach 
uniemożliwia uruchomienie 
większych programów (przy 
uruchamianiu pojawia mą błąd 


numer 103) Wirus ten nie będzie 
działał z Xickztariem 13 ! Powoduje 


GURU (Recnvernble Alert), którego 

nie można przerwać - pozastaje 

tylko wyłączenie zasilania. 
OBELISK CREW -  Instaluje 


sią w systernie, przejmując wektor 
CooiCapture. Przejmuje także wektor 


DolQQ), Bie zapisuje stę tylko na 

dyskach, z ktorych dokonywany 
jest boot komputera. 

LAMER EXTERMIMATOR - 

Król wśród wiruzow - najbardziej 

złośliwy 1 najnisbezpieczniejszytł 

instaluje sią  rszydentnie w 

systemie, przejmułąc także wektor 

Reset komputera 

powodu je 1uywołanie teqo wektora | 


uruchomienie wirusa, który Insta- 
luje się ponownie. Pa dwukrotnym 
zresetowaniu lub po 3 zainieka- 
wanych dyskach losowa zapisuje na 
dysku blok, cały  wypsłniony 
napisem "Lamer". „Jesli blok ten 
nnieży do jaklegoś zbioru to przy 
odczytywani lego zbtoru 
pojawiają stę Mędy (Rend/Wriie 


ka 


Error) - jest on nie do uratowania. 
Lamer Exterminator ma też ochronę 
przed wykryciem - bootbłok na 
każdym  zarażanum dysku jest 
zaszyfrowany inaczej Poza tym 
każdn próba odczytanie beotbioku 
(przy aktywnym wirusie w 
pamięci) powoduje — otrzymanie 
standardowego bootbloku - wirus 
fałszuje odczyt z dysku! W efekcie 
żaden program antywirusowy nie 
będzie _ działał — pourawnie z 
aktywnym Lamerem w pamięci. 
Jesii taki program (np. Virus£xpert 
1.4) mamy na zakażonym dysku - 
to amtrzeże on naa, że w pamiert 
jest "podejrzany program” - | 
zaproponuje reset. W efekcie nie uda 
nam się go uruchamić z zakażonego 
dysku. 


LINK HIRIISY 


Wirusy tej grupy niosą 0 wiele 
większe zagrożenie. Uziała ją bowiem 
na dyskach głównie z programamt 
użytkowymi, tekstami ttp. 
Wyrzadzone przez nie straty są na 
ogoł wysokie ze względu na koszt 
programów (nas to nie dotyczy - 
na razie . . .) oraz układ pracy — 
utrata tekatów źródłowych 
programów czy stworzonej grafiki. 
Jedynie te wirusy niosą zagrożenie 
posiadaczom twardych dysków. 
Z tej grupy wirusów znam pięć 
"gatunków" i chyba są to wszystkie 
znane na Amidze. Najstarszy z nich 
10 

wirum i3Q - 
wykrywolny z cnłej grupy. Jeżcił 
Twój komputer jest zarażony tym 
wirusem to w czasie bootowania z 
dyskietki okno CLI zmieni tytuł ne 
'AmigaDOS presenta: a new virus by 
The IRQ tcam vA4tD. Wirus ten 
atakuje kazdy dysk włozony da 
stacji. Jego głównym cziem jest 
pierwszy program, znajdujący się w 
startup-aequence oraz komenda DIR. 
Metoda działania tego wirusa jest 
proata. Po zatnatniowaniu się w 
systemie zmienia on wektor 
OldDvenLtbraryv() Uruchomienie 
dowoinego programu, korzysta jącego 
z tego wektora powoduje obudzenie 
wtrusa. Napierw odczytuja on ze 
startup-szquence pierwszą 
znalezioną nazwę zbioru ! jesli jest 
to  zbłtór  uruchamiainy (typu 
'command') to dopisuje się na jego 
początku. W innym przypadku 
usiłuje dopisac się do programu DIR. 
Wirus ten jest nieszkodliwy - nie 
niszczy żadnych danych na dysku 
ani nie powodu je innych zakłóceń w 
pracy komputera. Jest trudny da 
wykrycia, ponieważ  każdn jego 
kopta jest inaczej zaszy(rowana. 


Na łatwiej 











Wirus XEMO- Prawdopodobnie 
jest to wirus nieszkodliwy. Jaku 
jeden z nielicznych, rozprzestrzenia 
wię także na twardym dysku! Wirus 
ten przechwytuje wektor Open() 
wtęc  |eśll masz system nim 
zarażony ta każda operacja odczytu 
lub zapisu jakiegoś zbioru z dysku 
powodu je zarażenie tego zbioru (pod 
warunkiem, że jest to zblór typu 
'command' czyli uruchamialnu pod 
Amigalowem) 





Xeno dołącza się do tego zbtoru na 
początku, modyfikując odpowiednia 
hunk_table (ink Jak IRQ). 
Uruchomienie takiego programu 
upowadu ja zainstalowanie sią wirusa 
w uyzstamie | w afakcie zareżsnia 
innych zbiorów. Wirum tan 
szczegolnie szybka będzie się 
powielać na twardym dysku nie 
posiadającym zabezpieczenia przed 
zapisem. Pewną ochroną przed nim 
jest  stosnwanie w _ nazwach 
programów znaków ASCII spoza 
alfabetu (np kropkij Xeno znenzi 
zbiór "program, małe nir zarszi już 
zbioru 'program.bin'. 


Wirus BGS9 (znany też jako 
TTV1) Też jest nieszkodliwy, 
chociaż może powodować kłopoty z 
odczytem katalogu dysku (szcze- 
gólnia niebezpieczne dle dysku 
twartegoj Objawam zarażdnia jest 
pojawiające mę (nic  zsumwze) 
cznrna plansza z napizem "Piracy 
Is dlzense, this is the cure”. Każdy 
odbezpieczany dysk włożony do 
stacji jest zarnżany. Polega to na 


adczytaniu nazwy pierwszego 
programu zs  startup=saquencz, 
nastąpnis skopiowaniu ga da 
katniogu DEVS z pustą nazwą 


(złożona zo spacji) Na miejsca tego 
programu kopiowany jest z pamięci 
wtrus pod tą samą nazwę: Po 
resecis wykonywany jest startup- 
sequence, który instaluje wtrusa, a 
ten z kole! wczytuje | wykonuje 
program, przeniesiony do katalogu 
DEVS. Dzięki temu unika się 
modyfikacji  startup-scquence, ca 
czynią daiej wymtentane wirusy. 

BUTOMIC - Jest 


wirus to 


najnowszy 1 stosunkowo mała 
szkodliwy utruz. instaluje zię u 
systemie rezydentnie 1 
przechurytuje wektor  DulQQ). Pa 
każdym włożeniu dysku  wirum 
sprowiza, rzy już jezt na nim 
znptsany. Jesli dysk nie jest 


zninfekowany, ta Hutonic dopisuje 
do startup-sequence pustą linię: | 
kopiuje się do głównego katalogu Z 
pustą nazwą. Każda próba dopisania 
itnit rócente 





w godzinach 














startup-sequence o 7 bajtów. Dzieki 
temu nie zmienia się jego długość. 
Podczas pracy Butonic wypisuje po 
niemiecku od czasu do czasu różna 





zabawne kamunikaty, czesem 
ujawnia sią wypisując nazwisko 
autora. 


Wirus Revenge of Lamer - 
nawa werzja Lamera. instaluje się 
podobnie da Butonica | tak samo 
dopisuje pustą linię da startup-. 
sequence, jednoczeżnie kopiując się 
da głównego knmtałogu 2 pustą 
nazwą. Trudno mi jest powiedzieć, 
cn  maże niszczyć gdyż nie 
posiadam "żywego" okazu  tega 
uiruza. Zapsune robi to sama, ca 
werzja rrzydująca na  hnotbtoku. 
Naieżu nrzypuszczać, że jest on 
potencjalnie _ oajgrożniejszy ze 
urszystkich wirusów. 


Na podstawie powyższego 
można stwierdzić, że 


opisu 


oprócz sobót i niedziel 


117-207 


P.U. "FORMAT" 
Warszawa, 

ul. Marchlewskieg 

tel. 38-07-76, od 11-17 


Oferuje najtańsze: 
- stacje dysków 5,25" i 3.5" 
do AMIGI 500, 1000 i 2000 
- rozszerzenia pamięci do AMIGI 500 
Zapewniamy 


(gwarancyjny i pogwarancyjny) 


Klub Komputerowy Stodoła: 
AMIGA 


- serwis sprzętu firmy Commodore 

- literatura (także AMIGOWIEC) 

- najpepsze stacje dysków 5.25" do Amigi 
Zapraszamy codziennie, 


Warszawa ul. Batorego 10: 
tel. 25-60-31 wew. 35. 
Giełdy komputerowe w Stodole 
w soboty od 10" - 15" 


o 59/73 


| 
| 


serwis ! 


Zamówienia można realizować również | 
na giełdzie w Katowicach (ul. Gliwicka) 


większość bardziej  popularnycn 
wirusów nia czyni żadnych 
większych zniszczeń. Mimo to nie 
należy rezygnować z 
zabezpieczenia swoich dysków 
przed wirusami, w czym powinno 
pomóc przestrzeganie następujących 
zasad BHP: 

1 Zawsze znbezpieczaj dyski 
przed zapisem natychmiast pa ich 
nagraniu. 

2 Sprawdź 
nagrany dysk 


każdy świeża 

dostępnymi CI 
programami antywirusowymi 
(VtrumKillerX1, ViruaX, VirusExpert 
lita) ZAMIM uruchomisz z niego 
Jakież programy. Pragramy 
antywirusowe uruchamtaj z dysku, 
którego jezteś pewny w 100% (patrz: 
Lamer]. 

3. Pamnietah Programy anty- 
wirusowe mogą tylko stwierdzić, że 
nie ma na dysku żadnych IM 
ZMANYCH wirusów. 4 

4. Przed każda poważną praca 
na komputerze, wyłącz na chwilę 
zasilanie. 


S. Jeśli w trakcie pracy 
pojawił (CI sia bez powodu 
komunikat typu "Disk ls _ write 
protected" (iesli mtałes dysk 
zabezpieczony przed zapisem.) 
wykonaj 4. | 2. 

6. Nie załamuj sie. 


Przestrzeganie powyższych reguł 
może jest trochę kłopotliwe, ale na 
pewno się opłaci. 

7. W przypadku problemów. 
azurań po wykwalitikowanyc 
Ischowców! 


DR Piotr 


Baotblok stanowią dua 
płorwaze bloki dyskietki, w któryvcn 
zanisany jast jakiś program. Na 
tzw. zninstalowanym dysku 
znajduje sią tam krótki program, 
otwierający bibliotekę DOSu. 

Komunikat "Disk ie writa 
protaciad”, który pojawia sta 
niewiadamo dlaczego nis rawsze 
świadczy o wirusie w parnięci. 

To by było za  prostni 

Nisktóre programy Dex tsgo nie 
chcą działać - tu trzeba postąpowac 
z wyczuciem. 


KREZYTSZYAUTET" © 77P1 








Jest ta 


chyba jedna z 
najbardziej oryginalnych gier jakie 


kiedykolwiek powstały.  Pumysł 
został  zuczerpnięty (z  czesów 
wielkich _ wypraw hiszpańskich, 
prowadzonych w _ poszukiwaniu 
legendarnego skarbu Inków. Na 
marzach grasowły setki piratów, 
których jedynym pragnieniem było 


zdobycie hiszpańskich  galeanów 
wtozących złoto do Hiszpanii. | 
własnie Ty graczu wcictasz się w 
postac jadnega z kapitanów 
pirackich okrętów - masz tu do 
wyboru kllke scenartuszy. 

w grze zachowane są 


wszystkie elementy rzeczywistości. 
Obejmuje ona północne wybrzeże 


Ameryki Południowej, wachodnie 
wybrzeże Meksyku uraz 
południowe wybrzeże  ahbecnych 
Stanów Zjednoczonych. Ponadto 


Kuba, Dominikone, Wyspy Bahama, 
Florydę t szerrg małych wysepek, 
które rozrzucone są po oceanie. Q 
najwieksze wpływy w tym regionie 






rywalizują między sobą cztery 

ówczesne na jwiększe potegi 

morskie, czyli Hiszpania. Angila, 
Hatandie i Francja. 

Grą zaczynamy 

NA w losowo wybra- 

J nym porcte. 

ŻH pierwsza rzecz, 

RSQ: która trzeba 


uczynić ta wizy- 
Ro ta u gube- 
= rnatora. W czamie 
audiencjt dowiadujemy się, z kim 
aktualny posiadacz miestn prowadzi 
wojnę a z kim jest w dobrych 
stosunksch. W dalszej częśct gry 
gubernatorzy tniormują Cię, gdzie 
widztano ludzt, którzy mogą Ci stę 
przydać. Zapoznają Cię ze swoimi 
córkami i proponują małżeństwo. 
Małżeństowa jest jednak 
nieprzydatna piratowi, ponieważ nia 
może on spotykać siłę z 
dziewczynami w tnnych portach, a 
te mają czasami bardzo -iekawe 
intornacje. Gubernatorzy bardzo 
często powierzają mis je do 
wypełnienia. Radzę je wypełniać, są 
one przydatne przy nominacjach na 
tytuły hanorawe danego państwa. 
Gdy  pomtadamy tytuł danego 
imperium, to możemy bez 
problemów wpływać du portów, 
ktore są aktualnie w jego 
poatadaniu. 

M O porcie możemy także 
udać aię do karczmy. Miejsce to jest 
bardzo pożyteczna - szczególnie na 
początku gry. Tutaj gromadzą się 
waumowiny 2 całego miasta | 
łatwo tam o ludzi, którzy chcieliby 


AMIGO":=« €;uż 















stę do Ciebie 
przyłączyć. Na 
początku, gdy jesteś 
jeszcze raczku jącym 
piratem, 
skamnpietowante 
licznej załogi jest 


niemożliwe. Dapiera qdy zuczynasz 
nabierać sławy i zaczyna być o 
tobie głośno w tawernach nie masz 


kłopotów ze zwerbowaniern 
kompanów do pirackiego życia. 
Wtedy to keżdorazowe wpiynięcie 


da portu | wizyta w karczmie 
dostarcza ją ct kale jnych 
kandydatów dn pirackiej tułaczki. 

Tawerny to jednak nie tylka 
składnice największego elementu 
przestępczego. ale t również 
wszeikigo rudzaju informatorów. 
Często pojawiają się tam ludzia, 
którzy za cenę kilkudziesięciu 
złotycn monet afterują informacje o 
miastach i portach, tzn. ile w ntch 
znajduje stę żnłnierzy, złota i da 


którego imperium należą. Więcej za 
awe informacje żądają 
intarmatorzy, którzy uterują mapy 
okresiające położenie skarbu. Ceny 
map są różna, locz nin przekracznją 
1000 sztuk złote. W karczmach 
można również dowiedzteć mię, ca 
nowego wydarzyło stę na świecie. 
Informacje te nic nie kosztują i 
otrzymujesz je zaraz po wejściu do 
pomieszczenia. 

Kiedy posiadamy bardzo 
dużo  esnnych  towsraw, które 
złupiliśmy, mozemy je sprzedać. 
każdym mteśrie znajduje stę skiep. 
ktory prowadzi skup | sprzedaż 
takich rzeczy. Skłep zajmuje się 
również skupem 1 naprawą 
uszkodzonych statków. Makaymalnie 
możemy posiadać 8-10 statków. 
Czasami tepiej sprzedać większą 
ilość stetków, niż ne przykład 
zostawiać je na morzu z powodu 
braku ludzi. Zdarza się czĘsto, Że 
miasto, da którego przybyliśmy jest 
wrogo nastawione do piratów i 
wtedy sklepikarz w ogóle nie chce z 
nami rozmawiać, Jest również 
prawdopodobieństwo, że miasto 
zostało niedawno napadnięte przez 
innych piratów | nie ma pisniądzy 


na wykupienie ad naz 
przywteztonych towarów, dlatego 
trzeba uweżnie przeglądać 


wiadomości w karczmech. 

Załoga bardzo często nie 
jest zadowolona z twoich poczynań. 
Jej jedynym pragnieniem jest 
zdobywać skarby t łupić miasta. 
Twoje interesy rzadko są zbieżne z 


!nterrsnmt zmłogt | wtedy po 
knżdym _ zawinięctu do portu 
klikunastu  ludzt  dezerteruje 1 
ucieka, zabierając ze sobą część 
pieniędzy. Xieuvy zbyt długo 
przebuwasz na morzu tez 


jakiejkolwiek wałkt załoga ostrzega 
Złą, ża w razte nto zawinięcia do 
portu zbuntujo sią. W takiej aytuacji 








najlepiej 
zarządzić podział 
łupów. Wtedy to 
pieniądze 2 kasy 
okrqątowej zomtaną 
równo podzielone 
młędzy członków 
załogi | zostaje 
ona rozwiązana. 
Ty natomiast 
kierujesz się do 

karczmy, ny tasn znowu 

skampietawać załoję. 

W porcie możesz także 
sprawdzić informacje dotyczące 
Ciebie | Twojej znłogt tzn. stanu 
Tunjega zdrawta, Ilośct postadanej 
ziemii, tytułach honorowych ita. 
służy da tego opcja CHECK 
INFORMATION. Marmy tu również 


możliwość zapisania stanu gry na 
dysk, a także sprawdzenia 
intormacji a poszczególnych 
miastach. 

Mapa, po które| podróżu jemy 
jest zrobiana bardzo pamysłowo. 
Latające nad lądem czy wodą 
chmurki wskazują na kierunek 
wiejącego wiatru. Ten ostatni jest 
dla Ciebie, uraczu, bardzo ważny, 
jego siła | kierunek decydują a tym, 
z jaką prędkością płyniesz. 

Nieodłącznym fragmentem 
działań ne morzu są walki. Miedy 
napotkamy statek najpterw mustmy 
podpłynąć do niego na odległość 
umożliwia jącą identyfikację. 
Następnie kapitan decyduje 0 
zaatakowaniu jednostki. Nasz 
statek jest żaglowcem, więc salwy 
mozemy oddawać tylka z burty. Nia 


możemy ich oddownć ciągle. giyż 
musimy rabić przerwy na 
załadowanie dztał. Szy bkosć 
łIndowania i okrętu podczaa bitwy 
zależy ad  moralt załag. Gdy 
pouptuniemy da wrogiego statku 
bardzo blisko, ta automatycznie 
stosu jemy abardaż. Czasami 
mtakowane statki poddają 1, 





wywieszają wteńy btałą flagę na 
maszt. 

Istnieje również możliwość 
atakowania miast. Z wody wyglago 
to Identycznie jsk hitws morska, 
tylko że uwmiczy się z fortem. 
Zołnierza  strzełają do Ciebie 
raqularnie, dopóki nte zniszczysz im 
wszystkich dział, Możesz także 
atakować miasto z lądu, dowodzisz 
wtedy dwoma oddziałami. Atak z 
lądu jest bardzo trudny i wymaga 
dużej iłośct ludzi. 

Nadrzedny cel 
odnaieziente legendarnego skarbu 
Inków 1 zdobycia tytułu króla 
piratów. Pońrednio trzebn znależć 
czterrch członków rodziny, z 
których knżdy ma kawałek mapy 
prowadzącej do  bogectwa. Czas 
Twojej bytności na morzu jest 
także określony i trwa około 12 lat. 

Pirates jest Qra  Llardzo 
wciągającą. Charakteryzuje mię 
dopracowaną grafiką 1 ciekawą 
tabułą. Ma jednym 
pamtęct gra  ujownia 
efekty dźwięko- 
we i wtzuaine. 
Zyczę udanych 
podróży t dużo - 
łupów. 


gry to 





meqaba jcie 
dońntkowe 


Ryszard 
Nowe laki 
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Fake": rozkładająca, przerażająca, Średnia. dobra, bardzo dobra, super dobre 
(0-2.0) (2.1-4.0) (4.1-6.0) (6.1-8.0) _ (8.1-10.0) (10.1-12.0) ! złe ! 
Gee Ban Atr Rally - Dziękujemy dok torku 1 Han Duck (Tales - Któż z 
„ezt ta jedna ze Toruniacytt nau nie oglądał słynne! 
starszych gierek, lecz jak Grafika 12 Atmosfera 12 serii wieczorynek poda 
na - rok uwojego Dźwięk 12 Pomysł 10 tytutem "Stostrzeńncy 
pojawienia mię  zomtnia Ogólnie 120/12 Kaczara Donalda”. 
baruzo dopracnwena. Jezt Włosnie dziękt tej grze 
ta wyścig samolotów z lat Farrurt Formuła One możemy ucielić się w postac 
szaźćdztestątych. Między kole jnymi - Pterwsza wyścigi "Skrudże Mak Kaczki". Tak, własnie 


siapami pojawiają mią bardzo ładna 


obrazki. Miody mkończy mię nam 
paliwo lub  rozbijemy samolot 
lądujemy w korycie dla  świn. 
Oczywiście mamy do wyboru 
poztam trudności, od .którego 


zaieżny jezt czas jaki otrzymu jemy 
na przejścia etapu. 


Grafika 10 Atmoafara 10 
Dżwięk 8 Pamysł 12 
Ogólnte 10.0712 
Ftre Pawer - Czylt 
bitwa czołgów. Gra jem 


zrobłona bardzo pomysło- 

wa. Charakteryvzuja się 

ładną grafiką. Mamy 

możliwość, co zią czesami 
zdarza, gry na dwóch graczy lub 
przez modem Ma _ początku 
wybieramy spośród trzech czołg, 
którego będziemy używać Gra 
polega na  przedostaniu mię jak 
najdniej w głąb bszy przectwnika | 
zdobyciu jego flagi. Mimochodem 
ratujamy zakładników, których 
mustmy co jakiś czas dostarczać do 
szpital - za to dostajemy nowy 
czołg. Paliwo możemy uzupełniać 
raznijając cysterny wroga. Teren 
gry jest bardzo rozbudowany, a 
dodatkowym utrudnieniem są miny 
(szczególnie te na drodze) I 


heitkonteryu. Warto wspamnieć, że 
istnieje adytor map do tago właśnie 
pragramnu. 

Grafika 8 Atmosfera 6 

Dzwięk 8 Pomysł 11 


Ogótnie 85/12 


Shadow of the Beast 2 
- Jest godnym następca 


zawo jej poprzedniczki. 

Firma PSYGNOSIS 

a przeszła zammą siebie. Gra 
rozpoczyna mię 
tantastycznym Intrem (czyrak 


wprowadzeniem) Nasz bohater nie 
jest już bestta, lecz zwykłym 
facetem. Gra ma to do siebie, że 
aprócz wspaniałej arafiki, dźwięku i 
animacji jest bardzo wzbogacona a 
inne elementy, jak  Nandlowanie, 
różne pułapki logiczne, wodospady, 
mosty, grzęzawisko. Niestrty, pa 
Warszawie krąży werzja z obciętym 
demo | na dodatek zawieszająca stę 
u pewnym mornencie. Jednak dzięki 
wysiłkowm DR Płotram odtworzona 
zastała wersja z pałnym demo na i 
co najważniejszm nie zawieszająca 
wią. Jej dodatkową atrakcją będzie 
nieśmiertelność. Ta  skompilowaną 
wersją można było stworzyć dziąki 
ściągnięciu kopii arygtnainych 
dysków dostarczonych redakcji 


AMIGDWCA przez kolegów z Torunia. 





formuły wyprodukowana 


na AMIGĘ | do tego 
aopracowane w 
szczegółach. Jestes 
jednym z zawodników włoskiej 
stajni Ferrar. Można zmieniać 


opony w czasie wyścigu, samemu 


naprawiać 1 ustawiać miinik, 
dostozowywać samochód do 
warunków atmosferycznych u 


tunciu arzodynamtcznym. Mamy do 
dyspozycji wszystkie najwieksze 
Imprezy | tory wyścigowe świata. 
Jedyną wadą (7) programu jest to, 


że samochód jest sterowany 
myszką. 

Graftka- a Atmosfera 6 
Dźwięk 6 Pomysł 10 


Dgólnte 7.5/12 


Destroyer - Jest ta 
aymulac ja krążnur nikon. 
Niestety, nie jest ona 


zrobiona w wielkim stylu. 
Już samo sterowanie jest 
beznadziejne. Przy przejściu do 








kolejnych pokojów —obaługi jak 
sonar, mostek cry dzta: trzeba 
wptzywać dwulterowe skróty 


angielskich słów. Poza tym nie ma 
stę wrażenia ruchu, wszystko jest 
jakby sztuczne Ma przykład 
niernożliwością, nie wiem z jakiego 
powodu, jJezt ztracenie atakującego 
samalotu. Ogólnie jest to gra 
niespełnionych marzeń o dobrej 
symulacji statku nawodnego. 

Grafika A Atmostera Z 
Ożwtęk 4 Pomysł 4 
Ogólnte -4.0/12 


Wtngs (1MB) - Następna 
gra firmy CINEMAWARE 
po wisikim sukcaaja "It 
Came from the Desert". 


Jezteż pilotem 
zwerhowanym do walki w 
pierwszej wojnie światowej. 
Najpierw szkolisz stę w azkole 


pilotów RAF-u. Aby dostać się do 
prawdziwego pułku musisz bardzo 
dokładnie wykonywać misje, które 


zostaną CI _ powierzone. Gdy 
pomyślnie zdasz testy zostaniesz 
przydzielony do pułku 


stacjonującego na granicy frontu. 
Tam dopiera weżmiesz udział w 


prawdztwej konfrontacji z 
niemieckimi Fokkerzami. Gra 
charakteryzu ja ztę dobrze 
dopracowaną grafiką |  ofaktami 
dźwiąkowymi oraz bardzo 


ctekawym rozwiązaniem plensz. 
Grafika 10 Atmostera 10 
Dźwięk 10 Pomysł 12 
Dgolnie 11.012 





Ty, graczu, nim jesteś. Pod sobą 
masz wielkie  kacze imperium, 
ktorym musisz zarządzać Pomaga 
Ci w tym Wyrzutnia czyli kaczka 
pilot, który lata z tobą wszędzie 
gdzie niczą Cię interesy. Doktryna, 
która CJ przyświeca to "Plłenłądz 
rządzi światem”. Gra ma bardzo 
dobrą grafiką, która wygiąda 
zupełnie tak samo jak na filmie. 
Grafika 12 Atmosfera 10 
Oźwięk A Pamyst 12 
Dgólnie 105/12 


Ryszard Kowalski 





Jak zabić smoka? 
(tricki do gier) 


Flood - Oto liste uryrszów 
powodu jcych przentestenie do 
danego poztomu gry: 1. frog 2. Year 
3. Quif 4. Long S. Word 6. Fred 7. 
Wine 8. Grip 8. Trap 10. Thud 11. 
Frak 12. Vine 15. Jump 14. Mill 15. 
Four 16. Grit 17. Ziną 18. Jing 183. 
Lido 20. Puol 21. Hate Z2. Rest Z3. 
Lime 24. gutd 25. Wing ZA Fiee 27. 
Giga 28. Hemd 29. Loop 30 Sing 31 
Jaux 32 Pink 34 Gogo 34. Leta 3% 
Quad 36 Bri! 37. Eggs 38. Hensz 39. 
Masil 40. Soap 41. Foam 42. Mesk 





Back to the Fut z - 
W czazie gry zrobić pauzę | wpisać 
"THE ONLY NEAT THING TO DO” ze 
spacjami. Gra wystartuje pd nowa | 
będziesz nieśmiertelny. 


Bubhie Bobble Z - Wa 
każńym tytułowym screenie wpisać 
BLRBJSBJ ! zaczntesz grą z parą 
szybkich butów. 


Rotar  - Aby | dostać 
wszystkie trudne misje wpisz GAG, 
SLY lub AWE ktedy chcesz. 


Pipemanta - Hasła do 
kolejnych poziomów (jest ich 36x 4: 
GRIP 8. TICK 12. DOCK 16. OUZE 20. 
BLOB 24. BALL 28. WILD 


Dynasty Wara - Ma 
tytułowym obrazku wciśnij F2 i 
możesz zmieniać poztomy. 

Ghasta and  Gobitna - 
Wpisz  DELBOY na obrazku z 
kredytami i będziesz nieśmiertelny. 


Ryszara Kowalski 


AMIGOWIEC 7/03 


Masz jakiś problem? 
Napisz '* 
- jeśli bedzie ciekawy 
to gn tu zamieściinyt 


Pisz krótka, nie jasno. 
Dzzczędzn| czas | nasi 


Przypominamy: Wszyscy, których 
informacje zostaną zamieszęzone ui 
Amigowcu wezmą udział uw 
comiestęcznym losowaniu dysku 2 
wybranym programem. 


Jeżeli macie jakis z 
poszukiwanych programów i 
Możecie się z nami bezpuśreńnia 


skontaktować (głełdy w Bydgnszczy, 
Warszawie | Białymstoku) to chętnie 
się na coś wymienimy. 


0 ARexx tu standard 
porczumiawania mią między 
rożnymi pragramami. System len 
jest dostarczany wraz 2 Amiga 


300 na dysku WarkBencha. Mu 
poszukujemy Interpretera ! jakiejs 
instrukcji do tego "języku”. 


G »darmnine” gratiki na Amidze 
an” zepiaywans w standardzie wr. 








M 1 - 


WANTED 


Są jednak też Inne nuztemy zapinu, 
którz "pakufąa" rysunki tak, ŻE np 


zamtast zajmować 80 KBe |tóur 
zajmują tylko 50 KI. Jednym z 
takich nystemóni jest ILBM. 


Jesteśmy w posiadaniu pakowacza t 


"wyświetlacza” nim spakawanych 
rysunków. Szukomy normalnego 
odpakowywacza. 

Mażny program, który cna 


arfujcu je. kontaktuje się Z drukarką 
poprzez uniwersalnego tlumacza, 
czyli DRIVER. Pełna takich driverów 
znajdziecie na dysku Extras u 
szufladzie PRINTERS. My 
chcialibyamy sią jednak dowiadziać. 
jak można samemu stworzyć taki 
driver. Jesit ktoś wie to koniecznie 
prosiny n kontakt: 


Poszukujemy 100% sprawnych: 
Q - Dungeon Mesiera 
- it came from ihe desert 11 
(dysk 3) 


Ź Lista przebojów AMIGOWCA! 


Przepraszamy, 1 nie  mogliśiny 

nazwiaka zwycięzcy Uyuku - 
ze wszgiądów czysto 
Tormalnosci nadrobimy 
mia zwyciązca dostanie 
wcześniej W listopadowym wys 
mia Ami-Topu nadal króluje Kick U! 
I. Zeb w łeb za nim ida Piraci 
tchyba traftlismy z tym opisem, jak 
myslicie?) Dd kompuiera odarwati 
wią także łamacze jysiicków, co 
można poznać po wejściu na lista 
takich przebojów jak Shadow of the 
Brest czy z ostatnich dni Beast Ż. 
Także inna strzelanka:  Battte- 
Squmdran. królu je wóród 
amtgourskiej gawiedzi. Tak WYSOKA 












Imperium 


potwiardza 
tylko nawza haułu, że gry nia Uzicia 


pozycie Ul 


fe na doura t 
logiczna die 
każdego tumrde stu na stanowiakiu, 
Za miesiąc 
pruwdupodobnie ja opiszemy. 
Nuprawdą warto. A prapos 
puszukujemy innej gry tego typu - 
tak sama dobrej (jesit nia iepsze() - 
jej tytuł to ISHIDU. Każdego kto ja 
dorwie prostmy o kontakt! 

Tyle podsumowania. idziemy 
grać. Ana, nie zanamnijcie wyułać 
awega głusu do grudniawiego Ami- 
Tupu. Tym razem czekują na Kas a 
dyszkt. 






Pierwuzu dziesiątka listopadowegu Amt-Topu: 


4. Ktek = Of M 
2. Pirates 


(13 > piłka 


nożna 


(2) - morzka przygoda 


3. OH Imperium (8) - business If war - „A. Tramtet 
4. Shadow of the Beast(*) - grafika, dżwięk t walka 


5. Might a Magic 2 
5. Battle-Squadron 
7. North M Sauth 
8. Beast Z 

3. Shanghoi 
10.Populouz 


AMIGDWCA można kupić na nastę- 
pujących gtełdach kamputerowych: 
bydgoskiej (wi joma) warszawskie |, 
toruńskiej, gdańskiej, katowickiej, 
krakowskiej, białostockiej. 

Cheatnt moga kunować 
Amigawca codziennie u mtudiacn 
koinputerowycm w Wydgoszczy (ul. 
Sienkiewicza 17a), w Warszawie 
(Mlub "Stodoia" ul. Batorego 10). us 





Toruntu (ul. Jaqielłońska 20) | w 
Biłymsatoku (ul. Pułkawn m /33). 
Prenumerata NAMIGOWCA ne 


rnzie jest dosyć drouu i kosziuj: 5 
tyn. zł z uóry (w uacie luu 
przekazum) za  kużuy  kołajny 
numer. Jesi zamowienie będzie 
optewać na kilka aqzamyłorzy m tal 
gerne) przesyłce. 10 —ż6 ma 





(5) - AD 2 D 

(7) - strzelanka 

(4) - walka | wygrana 
(7) - hiegnij a wygrasz 
(3) - chińska gra logiczna 
©) - umikn bnqów 





namiępnego wynasj już tylka 3 tyn 

Znmówtone 10 egzemplarzy 
będzie kosztować już tylko 30 tvs- 
(lub taniej - nie wiemy w tej chwili 
jaka  badzie cena pojedynczegu 
eozemplarza, w przypadku adybv 
spad. nadwyżkę pieniężna 
pokryjamy | dodatkowymi Amtgo- 
wcami) Jeśli chcenz zostać 
naszym koiporterem - napisz” 
Przypominamy u camienięcznym 
losowaniu dwóch dysków z wybraną 
gra | wybranym programem. (Jeden 
dysk za ułow do Ami-Topu, drugt Zi 
najkrótsza informacja od 
Wuu, którą zamieścimy) M grudniu 
postanowittómy w ramach prezentu 
uwiezdk owego roziosować rnzem 
dyskt jezn naqrodyt 








Na grnch, m Które nie 


gra nikamu nie zależy! 


się 


"Nowości", 

toe 

- VirusControler 20 
(najlepszy odwszawiacz) 

- PageStream 20 

- wShell (tool) 

- ARRIBA! (mówie »iam super! 
- | pomyśleć, że to już była.) 

- lshida (Jak Shanghaj le 
inne, może nawet lepzze) 

- Paradrold 

- Chaos Strikes Back (druga 
część Dunqcon Mastern') 


których  poszuku- 


Jeżli ktoń ma dostęp do 
insiłukc fi PugeSetterall, czy 
ewentualnie roryginalengo” 


programu - proszę GO 0 kontakt. 
Na pawna nie pożałujesz! 


Czekamy na Wasze problemy: 
Jeslt coż znajdziecie - piszcie: 


Listy gończe zebrał: 


zerdec zn i = izżezkia_iermi 
KLC -Software 
| it Klubie * STODOŁA” 


1a uduetupienie pracramaw 
Uukorzust ach w NUnErzE. 


INDEX NUMERU : 
SOFTWARE: 
(2.5) DeLuxe Patnt m (cz. 2) 
(45) Wirusy ** 
(6) Pirates 
(7) Gee Bee Rir Rally 
(7) Fire Power 
(7) Ferrari Formule One 
(7) Destrover 
(7) Shadow ot the Beast Ż 
(7) Wings 
(7) Duck Tałes 
(7) Flood 
(7) Back ta the Future Z 
7) Bubble Bobbie 2 
(7) Rator 
(7) Płnemania 
(7) Dynasty Wars 





Porcja nowych gier. a także: 


4a DeLuxe Paint III cz. 3 
« Niespodzianka! 


Kto pierwszy 
odgadnie 2 
jakiej gry 
jest ten zwie 
rzak dosta 
nte w nna- 
grodę dysk Z 


in grą! 5 
Nareszcie: 


ś Amigowe ABC ... 


| 6, BIGY Min A O 
adres redakcji: 
Jarosław Chrostowski 


ul. Chałubińskiego 167 
85 - 791 BYDGOSZCZ 





aionoaaa LOG cO ae 





